
План мероприятий по достижению целевых показателей проекта. 

«Сокращение времени при организации сюжетно-ролевой игры с детьми старшего 

дошкольного возраста с использованием бережливых технологий» 
 

 

 

№ 

п/п 

Наименование мероприятий Срок реализации Ожидаемый результат Ответственный 

исполнитель 

1 Создание картотеки сюжетно-ролевых игр 

для самостоятельного объединения в 
группы. 

До 17.02.2023 Создание картотеки. Кононова Е.П. 
Гусак Е.Л. 

2 Разработка системы игровых символов к 

сюжетно-ролевым играм для 
распределения ролей. 

До 17.02.2023 Создание карточек с 

символами к сюжетно- 

ролевым играм. 

Хлопотова С.В. 
Смолякова К.А. 

3 Приобретение контейнеров для 

распределения атрибутов для сюжетно- 

ролевой игры. 

До 20.02.2023 Приобретение 

контейнеров. 

Кононова Е.П. 
Гусак Е.Л. 

4 Наведение порядка в «Центре сюжетно- 

ролевой игры» с применением метода 

визуализации игрового оборудования, 

маркировка контейнеров. 

До 13.03.2023 Маркировка на 

контейнерах с 

материалами. 

Хлопотова С.В. 
Смолякова К.А. 

5 Внедрение До 11.05.2023 Использование детьми 

всех процессов 

подготовки к 

организации сюжетно- 

ролевых игр. 

Кононова Е.П. 
Гусак Е.Л. 
Хлопотова С.В. 
Смолякова К.А. 



 


